


WINDOWS 98/Me

CONFIGURACION DE WINDOWS II.

Mouse.

Permite cambiar y configurar diferentes aspectos del manejo del ratén para adaptarlo a

sus necesidades.

Esta pantalla puede variar dependiendo del ratdon que tenga instalado pero, basicamente,

puede cambiar los siguientes apartados:

>

En la pestafia Botones:
Configuracién de Botones:

Habitualmente, el botdn izquierdo se usa para
seleccionar elementos y objetos arrastrando,
mientras que el derecho se usa para mostrar
selecciona la
opcién Zurdo, las funciones de los botones se

los menls contextuales. Si

invertiran.
Velocidad del doble clic:

Si selecciona Lenta, aunque los dos clics se
hagan mas separados en el tiempo, la accion
se interpretard como un doble clic, mientras

21

-

Propiedades de Mouse

Botones | Punteros I Opciohes de puntero I

— Configuracidn de botar

= Zurdo

Botdn izquierda: Botdn derechar:
- Seleccién nomal

- Arrastre normal

- Ment contextual
- Aprastre especial

 Melocidad de dable clic

—_— J— R apida

Lenta

Haga doble clic en la caja zorpresa de
la derecha para probarla.

— Blogueo de clic

8 I Activar blogueo de clic Configuracian... |
Resaltar v amastrar sin mantener presionado 2l boton del mouse.
Para configurarlo, mantenga presionado el botén del mouse un
instante. Haga clic de nuevao para liberarlo.
Aceptar I Cancelar I Aplicar I

gue, si selecciona una configuracion rapida, tendra que hacer mas rapido el doble clic para
que se interprete como tal y no como dos clics separados.

Para comprobar el resultado, haga doble clic sobre la caja de sorpresas de la parte
derecha con varias configuraciones hasta que encuentre la mas apropiada.

d |

Propiedades de Mouze

Eotones I Punteroz  Opciones de puntero I

—welocidad del puntero

Ajustar la velocidad de movimiento del

= - puntero: Aoelerar... |

Lenta )l

| Rapida

—Saltar a

oK ™ Mover autométicamente el puntero al batén
predeterminado del un cuadro de didlogo.

— Yisibilidad

I Mostrar rastro del puntera

Longitud

ot
del rastra: S

J Largo

E:‘ I Ocultar el puntern al escribir

¥ Mostrar la posicidn del puntera al presionar la kecla CTRL
Aceptar I

Cancelar Aplicar |

Mostrar rastro del puntero.

Opciones de Puntero.

Velocidad del puntero:

Establece la velocidad a la que el
puntero se desplaza en la pantalla,
siguiendo el movimiento del raton sobre la
alfombrilla.

Si selecciona una velocidad muy lenta,
tendra que desplazar el raton una gran
cantidad de espacio en la alfombrilla para
lograr un leve desplazamiento del puntero
en pantalla, mientras que, si selecciona
una velocidad muy rapida, al mas minimo
movimiento del raton sobre la alfombrilla,
el puntero en pantalla se desplazara
mucho mas rapido.

Esta opcidn le resultara de utilidad si trabaja con un portatil con pantalla LCD.
Si activa la opcion, se mostrara un rastro de varias flechas, lo que hace mas visible la
posicién del puntero en este tipo de pantallas. Puede indicar el tamafio del rastro.
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Punteros.

Permite seleccionar uno entre varios juegos de punteros, e incluso, personalizar cada una
de las funciones en el juego.

Propiedades de Mouse

2=

Botones  Punteros | Opciones de punterol

—Esquema

IF'untelos 3D LI g
Guardar como... Eliminar |

Personalizar:
Seleccidn normal % =
Selecoidn de Ayuda [%‘?
Trabajando en =egundo plano %E
Ocupado
Seleccidn con precizidn =H=

.. =l

Uszar predeterminado I

Examinar... I

Aceptar I

Cancelar | Auplicar I

Como ejemplo, seleccionaremos un conjunto de cursores llamado Punteros 3, en el
apartado esquema y personalizaremos el aspecto del cursor que indica Ocupado,
seleccionando la opcién Ocupado y pulsando el botén Examinar. En la lista siguiente,
seleccione el puntero Busy _Il.

Una vez seleccionadas las opciones, pulse el boton Aceptar y Windows mostrara

E xaminar |
Buscar en: IEEUHSDHS j 4= il FEEE
m APPSTART [+ ARROW_M I BE&M_IL I EE&M_FRib
% ARROW_1 ~ ARROW_R I BEAM_IM B BUSY_1
ARROW | * ARROW_RL | BE&M_L X BUSY_|
ARROW_IL k. ARROW_RM I BEAM_M E:
ARROW Ik T BEAM_1 I BEAM_FR E BUsY IM
Iy ARROW_L I BEAM_I I BE&M_RL = BUSY_L
LI_I Tipo: Curgor
Tamafio: ¥E6 bytes
el e [BUSY_IL Bt
archivo: |
Tipo de archivos: IEurau:urea [*.ani, *.cur] ;I Cancelar |
Wista
previa;

inmediatamente los nuevos punteros.
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Teclado

Permite personalizar el funcionamiento del teclado.
En la pestafia Velocidad puede actuar sobre tres aspectos diferentes.

Retardo de repeticion:

apariciéon del segundo y repeticion del mismo.

Cuando se mantiene pulsada una tecla,
establece el tiempo entre la aparicién del primer caracter en pantalla y la

Velocidad de repeticion: Establece la ILILEXIRCIEET ed
velocidad de repeticion de los caracteres Velocidad | Idioma |
cuando mantenemos pulsada una tecla. — Repsticion de caracteres
i Fietrazo de la repeticidn:
Para probar estas dos opciones, desplace la @ Loras ?

L N X ao | J El:h:;rto
guia correspondiente, haga clic en el recuadro L i
de texto de prueba y mantenga pulsada una _
tecla -@\\ Welocidad de repeticidn:

. = Lenta | Fispida
Repita la prueba cuantas veces sea L e f e
necesario hasta Obtener el resultado que ﬂaga_clic aqul’ym_ar_ﬁ}enga presionada una tecla para probar la
desea welocidad de repeticidn:

Una buena opcibn es un retardo largo
combinado con una velocidad de repeticion Vel o

, 'da —Welocidad de intermitencia del cursar
rapida.

p u Lenta )l Fapida
Velocidad de intermitencia del cursor. o
Establece la velocidad de parpadeo del cursor
de insercion de texto en pantalla. Una Bceptar | Cancelar | splicar |
velocidad demasiado alta puede resultar

molesta, mientras que una velocidad
Prapiedades de Teclado 21Xl| excesivamente lenta puede causar

Velocidad  Idioma | la impresion de que el -cursor

— ldiomas y diztribuciones de teclado instalados desaparece por momentos.

Idioma: Dizefio:

Espafiol [Espafia]

E spafiol [E spafia)

[Huaitar |

Fredeterminado |

Agregar...

|diama predeterminade: Espafiol

r— Cambiar idiomas

) Al lzgeiayis € Chlrkdapis ! Hinguna

™ Hakilitan el indicadon enla barra de tareas

Idioma Establece la distribucion de
teclado correspondiente al idioma
seleccionado. Para que los
simbolos existentes en su teclado se
correspondan con los caracteres
impresos en pantalla, debera tener
seleccionado Espafol/Espafia.

Aceptar Cancelar Aplicar
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Configuracion Regional

Permite establecer el idioma y el pais. Este cambio influird en la forma en que algunos
programas presentan ciertos datos, como nameros, fechas, formatos monetarios, etc...

Corfiguradon regiorel Ink

Si cambia el i3cina y el pais, y pulsa el
botén Aplicar, se reflejaran los cambios
en las pestafias Nimero, Moneda, Hora
y Fecha. También puede cambiar las
distintas opciones de estas pestafias de
forma independiente.

Compruebe que en su PC esta
seleccionado Espafia, tanto en idioma
como en Pais, y el resto de las pestafias
mostraran los formatos adecuados.

Y ahora que se ha cambiado de moneda
de la peseta al euro, debera cambiar el
simbolo monetario para usar el simbolo
del €uro.

Pestafia numero.

Propiedades de Configuracion regional llil
Mimero I Moneda I Hara I Fecha I
@ Seleccionar el idioma p el paiz o la regidn para cambiar el moda en
que algunos programas muesgtran v ordenan numeros, monedas,
haraz v fechas.
|dioma:
I E zpafiol ;I
Faiz o regidn:
I Ezpafia ;I
—Wizta previa
Configuracian actual
MNdmeros: 123.456.783.00
Maoneda: 123.456.789 pta
Hara: 18:06:17
Fecha corta: 151042000
Fecha larga: lunes, 15 de octubre de
2001
Aceptar I Cancelar Aanlicar

Especifica el formato usado para cifras numéricas normales.
Simbolo decimal: en Espafia, el separador decimal es la coma.
N° de digitos decimales: el numero de decimales que se muestra por defecto. En

Espafia, se usan por defecto 2 decimales.

Propiedades de Configuracion regional

Configuracion regional  Mimera | Monedal Hora | Fechal

2

Pasitivo: |1 23,456, 789,00 Negativa: |-1 23,456, 789,00

" Muestras de |a presentacion

Simbolo decimal:
Mdimero de digito: decimales:
Simbolo de zeparacion de miles:

Mumero de digitos en grupo:

Simbolo de zigno negativo:
Formato de ndmero negative: 11 =~
Mostrar ceros ala izquierda: 0.7 hd
IMétrico 'I
I; vI

Siztema de medida:

Separador de listas:

Simbolo de separacién de miles:
en Espafia, se usa el punto como
separador de millares.

N° de digitos en grupo: indica cada
cuantas posiciones se inserta un
separador de miles. En Espafa se
inserta cada tres digitos.

Simbolo de signo negativo: en
Espafia, se usa el signo -

Formato de numero negativo:
indica en qué posicién se colocara el
signo de nimeros negativos.

Mostrar ceros a la izquierda: indica
si se muestra o no el cero a la
izquierda del separador de
decimales.

Sistema Métrico: permite
seleccionar entre el sistema métrico
decimal y el sistema inglés.
Separador de listas: indica el
cardcter que su usard como

Aceptar I

Cancelar |

Anlicar |

separador de listas para ciertas

aplicaciones.
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Pestafia Moneda:

Especifica los formatos usados para
cifras monetarias.

Simbolo de moneda: en Espafia
se usaba el simbolo pta. Hay que
tener en cuenta que, hoy es
necesario cambiarlo por el simbolo
del Euro (€)

Posicién de simbolo de moneda:
en Espafia, el simbolo monetario se
coloca a la derecha de la cifra.
Formato de niumero negativo: en
Espafia, el signo de numeros
negativos se coloca a la izquierda
de la cifra, y el simbolo monetario a
la derecha de la misma.

Simbolo decimal: indica el caracter

usado como  separador de
decimales para cifras de tipo
monetario.

Numero de digitos decimales:
indica la cantidad de digitos
decimales que se muestran por
defecto para las cifras monetarias.
Simbolo de separador de miles:
caracter usado para separador de
miles en cifras monetarias.

Nimero de digitos en grupo:
indica cada cuantos digitos se
inserta el separador de miles en
cifras monetarias.

Propiedades de Configuracion regional

Configuracian reg\unall Nl.'lmen:ll Moneda Hora IFechal

Propiedades de Configuracidn regional 2] %
Configuracién regional | Wemera  Moneda | Hora | Fecha |
Muestas de la presentacidn
Positivo: |1 23.456.789 pta MNegativo: |-1 23.456.789 pta
% = 5 imbolo universal de moneda
Simbalo de moneda: ta -
Posicion del zimbolo de moneda: 1,1 & -
Fomato de nimero negativa: 114 -
Simbolo decimal: I VI
Mimern de digitos decimales; II] VI
Simbolo de separacion de miles; I vl
Mimera de digitos en grupo: |3 vl
Aceptar I Cancelar | fiplizar

Pestafia Hora:
2lx]

Especifica el formato usado para mostrar la

Aparencia

Ejempla de hora:

|1555-12

Formato de hora:

Separador de hora: I vl

hora del sistema.

En este apartado, no es posible modificar la
hora del sistema, solo se indica el formato
en que se muestra.

Simbolo a.m.:

Simbalo p.r.:

Formato de hora: es posible elegir entre
varios formatos de hora. En Espafia, el
formato usado es horas:minutos con el
sistema de 24 horas. Una vez seleccionada
una opcién, pulse el boton Aplicar y
observe el resultado en el recuadro
Ejemplo de hora.

Separador de hora: en Espafa, se usan

Aceptar I

Cancelar |

Aplicar |

los dos puntos () como simbolo separador

de hora.

Simbolo AM y PM: simbolos para indicar las horas antes y después del mediodia cuando

no se usa el formato de 24 horas.

Formato de hora: es posible elegir entre varios formatos de hora. En Espafia, el formato
usado es horas:minutos con el sistema de 24 horas. Una vez seleccionada una opcion,
pulse el boton Aplicar y observe el resultado en el recuadro Ejemplo de hora.

Separador de hora: en Espafia se usan los dos puntos (:) como simbolo separador de

hora.
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Simbolo AM y PM: Simbolos para indicar las horas antes y después del mediodia cuando

no se usa el formato de 24 horas.

Fechay Hora.

Permite establecer el valor de la fecha y la hora del sistema.
Todo ordenador incorpora un reloj interno que es mantenido por
una bateria, incluso cuando el PC es desconectado de la red
eléctrica. La fecha y la hora se ajustan al hacer la instalacién del
equipo y son mantenidos por el mismo automaticamente, por lo
que, en principio, no es necesario volver a ajustarlas.

El propio sistema operativo le sugerira incluso el ajuste automatico
de la hora en los cambios anuales de otofio y primavera.

Si por alguna razén tuviese que hacerlo,
siga los pasos indicados a continuacion.
Fecha: seleccione el dia, el mes y el afio en
las listas disponibles.

Hora: haga clic sobre la hora en el recuadro
y pulse los botones aumentar o disminuir
para ajustar la hora. Repita la operacién con
los minutos y con los segundos, si es
necesario.

Zona horaria: seleccione una zona horaria
gue contenga el pais al que pertenece.

Si desea ver el resultado inmediatamente,
pulse el botén Aplicar.

Pantalla.

Propiedades de Fecha y hora

Fecha v hora |

2]

—Fecha

o] oA

12 3 4 5 B 7
g 9 10 11 12 12 14
15 16 06 18 19 20 2
22023 24 %\ % 728
29 30 3

=

—Zona horaria

I[GMT+D1:DD] Bruselaz, Copenhague, Madrid, Pariz j

¥ Cambiar la haora automaticaments segdn el horario de verano

Aceptar I

Cancelar Aplicar

Este apartado permite configurar distintos aspectos del escritorio: fondo y papel tapiz,

colores y tipos de letras usados en menus, resolucion y nimero de colores de la pantalla,

etc... Propiedades de Pantalla

Fanda |F'rotec:tor de pantallal Apariencial Efectosl “web | Eonfiguraciénl

-

»

Pantalalnlk

Seleccione una imagen de fondo o un documento HTML para uzar como
papel tapiz:

Observe que existen varias pestafas,
cada una de las cuales permite
modificar un aspecto distinto del
escritorio.

d 3|

g Pétalos dorados

Fim e et

;I Examinar... |

Presentacion de
imagenes:

| |Certrada =

LI Dizefio... |

Aceptar I

Cancelar | Aplicar |
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2l
Puede 3e|ecc_i-:|n§r U u:Ii_m::ﬁu:- para .-'%u:tive fueptar I
Desktop. El dizefio cubrird el ezpacio que
no ocupa el papel tapiz.
= RElp = Cancelar |
Dizefio: Yizta previa: fadifizar dizefio.. |

Adoguines
Alambres
EBaotones
Circuitos
Circuloz

Pestafia Fondo.

Permite establecer un disefio para el fondo del escritorio, asi como un papel tapiz que se
colocara sobre la superficie del mismo.

Para seleccionar un Disefio de escritorio, haga clic en el botén Disefio y seleccione uno
entre los existentes. Si quiere ver el fondo en la propia pantalla, no debera tener
seleccionado ningun papel tapiz, ya que éste se coloca sobre el fondo y lo ocultaria.

Para colocar un Tapiz sobre el fondo, seleccione uno de los existentes en la lista. Puede
indicar la forma en que se muestra el tapiz sobre el fondo en la lista Presentacién de
Imagenes.

Pruebe con las tres opciones de presentacion: Centrada, Mosaico o Expandir.

Podra comprobar el resultado en el monitor de muestra. Cuando haya seleccionado todas
las opciones, pulse el boton Aceptar.

Pestafia Protector de Pantalla.

Un protector de pantalla es un programa que se activa automaticamente cuando se
detecta un cierto tiempo de inactividad en el ordenador.

Propiedades de Pantalla

r Protectar de pantalla

Windows volando Configuracion. .. I Wista previa |
[~ Prategido por contrasefia  Cambiar.. | Esperarl 3 miritos

r— Caracteristicas de ahorro de energia del monitor

Para ajustar la configuracion de energia de su
maritr, haga clic en Configuracian,
Configuracian... |

Aceptar | Cancelar | Aplicar |
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Tiene como fin proteger el tubo de rayos catédicos del monitor del desgaste producido
al mantener una imagen fija en pantalla.

Para ello, muestra una serie de imagenes en movimiento sobre un fondo generalmente
0SCuro.

Una vez activado el protector, bastard con mover el raton o pulsar una de las teclas del
teclado para desactivarlo.

Si su PC admite funciones de ahorro de energia, puede activarlas y configurarlas también
en este apartado.

Cuando instala Windows por primera vez, no se instala ningun protector de pantalla (en la
lista de protectores aparecera Ninguno).

Para instalar un protector, siga los pasos indicados:
U Seleccione uno en la lista, por ejemplo Windows volando.

0 En el recuadro Esperar, introduzca el tiempo en minutos que tardara en
activarse el protector desde el momento en que detecta inactividad en el PC.

U En el apartado Configuracion, puede personalizar algunos aspectos particulares
de cada protector: colores de fondo y objetos, velocidad, etc.

U Puede bloquear su protector de pantalla con una contrasefia de forma que,
cuando se intente desactivar el protector, Windows pedira la contrasefa. Si no se
introduce la contrasefia correcta, no se desactivara el protector, evitando que una
persona ajena pueda acceder a la informacion que tenia en pantalla antes de la
activacion.

U Para introducir una contrasefia, marque la opcién Protegido por contrasefia y
pulse el botén Cambiar para introducir la contrasefia.

U Pulse el botén Vista Preliminar para realizar una prueba real del protector. Por
Gltimo, pulse Aceptar para dejarlo activado.

FPropiedades de Pantalla : d |

Fondol Protector de pantalla  &pariencia I Efectosl Wb I Eonfiguraciénl

Pestafia Apariencia

Yentana inacti
Ventana activa Desde aqui, podra personalizar el
Marmal  Deshisbilitado | Seleccionada aspecto de varios de los elementos
[L==toluelisieentana que conforman el escritorio: mendus,
ventanas, cuadros de dialogo, etc...

Texto del menzaje

Aceptar

Existen una serie configuraciones
ya creadas, pero también puede ir
personalizando cada elemento uno

Combinacian:

[N ~ | Gisicer corro.. | Elminar | por uno.
Elementa: Tiamatia; Color: Colorn 2
IEscritorio LI | ﬁ -|v| |v|

Fuente: Tlamari: Color

U Para seleccionar una de las
A=l

configuraciones ya  existentes,

seleccione una en la lista
Aceptar I Cancelar | Aplicar | CombinaCién.

En el cuadro superior, se mostrara un ejemplo del aspecto de las ventanas,
mendus, etc... para la configuracion seleccionada.

U Siquiere personalizar elemento por elemento, seleccione el que desea cambiar en
la lista Elemento, o bien haga clic en él en la muestra de la parte superior;
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después, modifique los aspectos del mismo que desee: tamafio, color, fuente,
etc...

Como ejemplo, vamos a ver el aspecto del escritorio con tres combinaciones distintas:

Estandar de Windows Estandar de Windows (enorme)

Propiedades de Pantalla 2l Propiedades de Pantalla e

Fondo | Protector de pantalla  Apariencia | Efectosl Wwieh I Configuraciénl Fondol Frotector de partalla ~ Apariencia | Efectosl Weh I Configuraciénl

Ventana inactiva

Ventana actliva

Marmal  Deshabiitado | Seleccionado

Texto de la ventana ﬂ

Mormal  Deshabilitado | Seleccionado

Texto de la ventana

Testo del menzaje

Aceptar |

Combinaciar:

Guardar como...l Elirinar | Guardar como...l Eliminar |
Elementa: Tiamafio;  Caler:  Colar 2 Elementg: Tamafio: ~ Calor:  Calor 2
IEscritorio j I ﬁ ll _|v| IEscritorio j I j El _|'|
Fuente: Tjamafio; [Colon Fuente: Tamafio:  Calar:

| 2 || ez N L A | | e R L
Aceptar I Cancelar | Lplicar | Aceptar I Cancelar | Aplicar |

Sobre la combinacion Trigo, vamos a cambiar el color de fondo de las ventanas:

Propicdades de Pantalla =ix=l| Para ello, haga clic sobre la superficie
andnl Fratector de pantalla  Apariencia IEfectnsI Wweb I Ennfiguraciénl de |a Ventana en Ia muestra Supenor, [0}
seleccione Ventana en la lista
Elemento.
Mormal Seleccionado . ..
Texto de la ventana Seleccione un color distinto. En este
caso, hemos seleccionado un azul
Cuadro de mensaje .
S — suave. Observe el cambio en la pantalla
Aceptar de muestra.
AR | .o coro. | Eiriner | Pruebe a cambiar otro elementos hasta
Elementg: T amafio: Colaor: Calor 2 Obtener el reSUItadO deseado' y por
IEscritorio LI I ::lI -lvl _Ilv
Fuente: Tamafio: Color Propiedades de Pantalla A |
I | =] _l'l M Fondo | Protector de pantalla &pariencia | Efectos | web | Configuracien |

Aceptar I Cancelar I Aplicar I
Gltimo, pulse el botdn Aceptar.

Ventana activa O]

Mormal Seleccionado

Texto de la ventana

Sobre la combinacién Trigo, vamos a cambiar
el color de fondo de las ventanas:

Cuadro de mensaje

Texto del mensaje

Aceptar

Para ello, haga clic sobre la superficie de la Combinacian:

H H I LI Guardar como...l Elirminar I
ventana en la muestra superior, o seleccione Elementa: o o o
Ventana en la lista Elemento. [vertana = = =
Fuente: T amafio: Caolor:
I = | a5 L |

Aceptar I Cancelar I Aplicar I
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Seleccione un color distinto. En este caso, hemos seleccionado un azul suave. Observe el
cambio en la pantalla de muestra.

Pruebe a cambiar otro elementos hasta obtener el resultado deseado, y por ltimo, pulse
el botén Aceptar.

Propiedades de Pantalla el B Pestafia Efectos.

Fondnl Pratectar de pantallal Apariencia  Efectos |W’eb I Eonfiguracién' Esta ficha permite cambiar
—lconos del escrtorio

J",)I | ¥}

Windows y aplicar ciertos
ki FC Miz Miz S"itiCISdE.' Papelerade  Papeler.

efectos visuales durante el
uso del sistema.
docurmentos red reciclaie (lenal  reciclaje Algunas de e$taS opciones
( | L|J pueden rale_ntlzar de _fqrma
notable el sistema. Si tiene
Cambiar jcona... I Iconnprgdeterminadnl un ordenador lento o una
tarjeta grafica con poca
_ memoria, no es
- Efectos visuales recomendable activarlas.
[ Aplicar animaciones a los merds e informacisn sobre henamientas

I™ Alisar bordes para las fuentes de pantallz

™ Usariconos grandes
¥ Mastrar iconos usanda todos los colores posibles

[~ Mastrar el contenida de |a ventana mientias se anasta

Aceptar I Cancelar Aplicar

Iconos de Escritorio.

Pulsando el botén Cambiar icono, puede cambiar el icono predefinido para algunos de los
elementos del escritorio. Simplemente, seleccione el icono que desea cambiar, pulse
Cambiar icono y seleccione en la lista el nuevo icono.

Si méas adelante desea utilizar el icono predeterminado de Windows, seleccione el objeto y
pulse Icono Predeterminado.

Esconder los iconos al mostrar el escritorio como una pagina web.

Si marca esta opcion, y esta usando el escritorio activo, se ocultaran los iconos del
escritorio. No es una opcion demasiado Gtil y puede mantenerla desactivada.

Usar iconos grandes.

Aumenta notablemente el tamafio de los iconos en el escritorio. Puede usar esta‘opcion si
tiene problemas de visién, pero los iconos, al aumentar de tamafio, pierden definicion y
ocupan mas espacio de escritorio.
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Mostrar iconos mostrando todos los colores posibles.

Muestra los iconos con el mayor nimero de colores que puede soportar su adaptador
gréfico.

Aplicar animaciones a las ventanas, los menus vy las listas.

Activa ciertas animaciones cuando se trabaja con alguno de estos tres elementos. En
ciertos casos, estas animaciones tienen cierta utilidad didactica, pero se empleara mas
tiempo en realizar cada operacion.

Alisar bordes para las fuentes de pantalla.

Esta opcion suaviza los bordes en forma de diente de sierra, que presenta los tipos de
letra de gran tamafio.

Mostrar el contenido de las ventanas mientras se arrastra.

Por defecto, cuando se arrastra una ventana de una posicién a otra en la pantalla, no se
muestra todo su contenido, sino solamente un marco que va indicando la nueva posicion.
Si activa esta opcion, podra ver el contenido completo durante el arrastre.

Propiedades de Pantalla 2|xj| Pestafia Web. El escritorio activo.

Fonda ProtectordepantallalApariencia Efectos ‘w'eb Configuraciénl

Esta pestafia permite usar el escritorio de
Windows como contenedor para visualizar
paginas web.

Si quiere activar el escritorio activo,
marque la casilla Ver Active Desktop
como una pagina Web.

4 Al activarlo, aparecerd la lista de
elementos que pueden activarse o
desactivarse en el escritorio activo. En un
principio, solo aparecera la barra de

_tiew |
B canales.

[~ iMostrar contenido Web en Active Desktop

[ Mi pagina de inicio actual Huewo,..

Eropiedades

Aceptar I Cancelar I Aplicar |

Propiedades de Pantalla Pl Pestaﬁ a CO nfl qu raCIén .

Fondo | Protector de pantallal Apariencial Efectosl wieh  Configuracion |

En esta pestafia puede establecerla
resolucion y numero de colores de su
pantalla, asi como el monitor y la tarjeta
gréfica que utiliza.

Colores.

Seleccione en la lista el nimero de
colores con que se visualizaran las

Mostrar: imA
Manitor Plug and Play en MYIDLA Wanta lmagenes en panta”a'

Ll — ] R —— Tenga en cuenta que el numero de
B Menos _J_ Az .z ~ . Na
{ { colores y la resolucion estan limitados por
500 por B00 pieles el tamarfio de su monitor y la cantidad de
¥ | Extenden el escritorio de Windows & este marnitar, Avanzada... | memOI’ia de Video diSponible.

Aceptar I Cancelar I Aplicar |
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Puede elegir entre:

16 colores.

256 colores.

Color de 16 bits (6.5536 colores).

Color de 32 bits. (4.294.967.296 colores).

Es recomendable que pulse el boton Aplicar; de esta forma, el sistema realizara una
prueba con la configuracién seleccionada y mostrara el resultado, devolviendo el sistema a
su configuracion original si la prueba resulta fallida.

Resolucién.

Indica el tamafio de la pantalla en pixels: ancho x alto.

Las resoluciones mas comunes son:
640 x 480
800 x 600
1024 x 768

A mayor resolucién, mas objetos entraran en pantalla, pero ésta se reducira de tamafio
para un mismo tipo de monitor.

Solo debera usar resoluciones altas cuando trabaja con monitores grandes.

De las resoluciones indicadas arriba, las dos primeras pueden usarse para monitores de
14 y 15 pulgadas, mientras que la Ultima es recomendable solamente para monitores de
17 pulgadas.

Como en el caso anterior, pulse el botén Aplicar para realizar una prueba
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